
 

 

 

デジタルシティズンシップ② 
 

 

・依存的なデザイン ・フィードバックループ ・人間中心的なデザイン 

スマホやタブレットといったデバイスには、こうしたデザインがされていることを学びました。前

回の授業では、みんなが普段よく使うアプリやゲーム、Web サイトなどにはどのような特徴がある

かを考えてもらいました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

みんながよく使うアプリにも当てはまる部分はあったでしょうか？アプリやゲームに依存的にな

ることなく、自分のために使うことが出来ていますか？ 

メディアを使う時の「約束」 
 

 

メディアをバランスよく使うために、みんなが考えた約束。「使いすぎているな」とか、「なかなか

やめられない」という人から行動に移してみてね。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２年生学年だより 

令和３ (20２１)年 7月 14 日 

第 23 号 

吹田市立第二中学校第二学年 
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授業でもPCの活用が当たり前になってきました。使いこなす力こそ重要。身につけていこう。 


